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Klub Mtodego Programisty - zapisy na Il semestr!

12 stycznia 2023 r. ruszyta rejestracja na kursy w Klubie Mtodego Programisty dziatajgcego w Miejskiej
Bibliotece Publicznej.

Dlaczego warto wziac¢ udziat w warsztatach?

Celem Klubéw jest promocja nauki logicznego myslenia, kodowania i programowania wsréd uczniéw i uczennic
szkét podstawowych. Chcemy by jak najwieksza grupa dzieci i mtodziezy otrzymata wsparcie w nauce
kodowania i programowania, ktére sg kompetencjami przydanymi w przysztosci. Kursy sg podzielone na 3
grupy wiekowe: dzieci z klas 1-3, 4-5 oraz mtodziez z klas 6-8.

Co czeka uczniéow na kursach Klubach?

* pisanie programéw w Scratchu Juniorze i w Scratchu,

* kodowanie na macie, bez urzadzen cyfrowych,

* tworzenie projektu muzycznego z uzyciem ptytki Makey Makey i przedmiotéw przewodzgcych prad,
* trenowanie sztucznej inteligencji,

* eksperymentowanie z zestawem mtodego inzyniera,

* programowanie robotéw,

* uczenie sie algorytmicznego myslenia piszac programy.

Opis kursow
Kurs dla klas 1-3 / 10 spotkan w semestrze/ czas trwania 1 spotkania 60 min

Zajecia dla najmtodszej grupy uptyna pod znakiem poznawania réznych sposobéw na nauke programowania i
korzystania z nowych technologii. Uczestnicy i uczestniczki sprawdza, co kodowanie ma wspdlnego z prostymi,
codziennymi czynnos$ciami, a takze muzyka, rytmika, plastyka czy popularnymi grami planszowymi. Stworza
wyjatkowa animacje z sobg w roli gtéwnej, przeprowadzg wesote eksperymenty dotyczace grafiki
komputerowej oraz nauczg sie opowiadac porywajgce historie, bazujgce na samodzielnie zaprogramowanych
projektach w programie Scratch. Dzieci beda miaty szanse sprébowac swoich sit w programowaniu robotéw
edukacyjnych, a takze dowiedza sie, w jaki sposéb roboty pomagaja w wielu aspektach codziennego zycia.
Uczestnicy i uczestniczki sprawdzg, czy komputer moze mie¢ wymiary 4x5 cm, a takze czy marchewka albo
jabtko potrafig $piewad. Znajdziemy czas na eksperymenty inzynierskie, podczas ktérych mtodzi programisci i
mitode programistki za pomoca baterii, diody i kilku innych przedmiotéw stworzg latarke. Wszystko to w
atmosferze sprzyjajacej kreatywnosci, wspétpracy i nauki przez zabawe i twérczos¢.
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Kurs dla klas 4-5/ 10 spotkah w semestrze/ czas trwania 1 spotkania 60 min

Spotkania w ramach kursu dla uczniéw i uczennic klas 4-5 to gwarancja $wietnej zabawy, wspétpracy,
kreatywnosci i aktywnosci. Co mamy w planach? Miedzy innymi kreatywne, oryginalne i nietuzinkowe zabawy
ze Scratchem, narzedziem do nauki programowania oraz potgczenie go z eksperymentami z wykorzystaniem
sztucznej inteligencji. Uczestnicy i uczestniczki poznaja dwa narzedzia do projektowania i programowania
aplikacji mobilnych, po czym stworzg swojg autorska gre na smartfona. Dzieki mozliwosci pracy z robotami
edukacyjnymi, stworzg pojazdy na ksztatt tazikéw marsjanskich, ktére nastepnie wprawig w ruch, realizujagc
misje na Ksiezycu. Mtodzi programisci i mtode programistki stang sie ponadto autorami i autorkami
interaktywnego plakatu, a takze wezmg udziat w wyzwaniu polegajgcym na projektowaniu wynalazku.

Kurs dla klas 6-8/ 10 spotkan w semestrze/ czas trwania 1 spotkania 90 min

Kurs dla uczniéw i uczennic klas 6-8 to duza dawka programistycznych wyzwan, nauki przez dziatanie,
wspétpracy z réwiesnikami oraz réwiesniczkami i - oczywiscie - dobrej zabawy. Mtodziez sprawdzi, jak uczg sie
komputery, przeprowadzajac trening uczenia maszynowego w zakresie rozpoznawania grafiki i dzwieku. Z
biernych uzytkownikéw uczestnicy i uczestniczki stang sie twércami oraz twérczyniami gry komputerowe;.
Korzystajac ze zdobytej wiedzy na temat programowania wizualnego i tekstowego wezmg udziat w wyzwaniu
wydostania sie z programistycznego escape roomu. Podczas kursu sprawdzimy, czy umiejetnos¢
programowania przydaje sie podczas komponowania muzyki czy tworzenia uktadéw tanca. Roboty edukacyjne
pomoga w doskonaleniu umiejetnosci tworzenia skryptéw precyzyjnego ruchu po torze przeszkéd, a
mikrokomputery dadzg szanse na realizacje dwéch niezwyktych wynalazkéw, stuzacych zdrowiu i naszej
planecie.

To tylko niektére z zalet kurséw w Klubie Mtodego Programisty. Uczestnicy i uczestniczki z 70% frekwencja na
zajeciach otrzymaja certyfikat ukonczenia kursu. Wszystkie zajecia s bezptatne.

Wiecej o kursach tutaj: http://www.klubmlodegoprogramisty.pl/.../start.../ [2]
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